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Grupo

Programação
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Arte & Concept
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Game Design
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High Concept

Uma repórter precisa resolver 
quebra-cabeças e conversar com 
fantasmas para descobrir a verdade 
sobre um trem misterioso.



● Ambientação
● Exploração
● Puzzles
● Narrativa

Proposta



Público alvo & Persona 

Público alvo

● Idade: 17 - 26 anos.
● Qualquer identidade de gênero.
● Fan base de jogos de terror ou jogadores que 

se interessam por narrativas pesadas.
● Jogador casual ou streamer de diversos.

Persona

Thiago Peres Scaglione, Streamer casual 
para os amigos, fã da saga Resident evil, 26 
anos.



Narrativa

● Não esvaziar o ocorrido

● Entender como um acontecimento 
inevitável dada a conjuntura, não 
um ‘acidente/desastre’

● Denunciar um absurdo de maneira 
responsável

● Sensível à fatos

● Abranger ficção apenas em bases 
sólidas



Personagens

Joanna (Jornalista)

● Imergir o jogador na narrativa

● Assume o papel de observador/aprendiz, tal qual o 
jogador

● Concede objetivo ao jogador 



Personagens

● Representa os 
trabalhadores do 
âmbito de construção

● Escancara relação de 
trabalho análogo à 
escravidão

● Introduz e 
dimensiona os 
problemas ao jogador

Geraldo (Operário)



Personagens

● Representa os 
acampamentos e 
relação de 
precificação

● Demonstra 
negligência com o 
bem-estar dos 
trabalhadores

● Revela situação dos 
acampamentos

Rafael (Cozinheiro)



Personagens

Robert (Enfermeiro)

● Representa a força 
de trabalho médica e 
a estrangeira

● Ressalta impacto das 
doenças sob os 
trabalhadores

● Demonstra a 
infraestrutura 
disponível aos 
médicos



Personagens

Humberto (Maquinista)

● Amarrar a narrativa

● Justificativa para o mundo

● Razão para Joanna superar o 
conflito



Personagens

Gêneros textuais distintos



Arte
Direção de Arte

Moodboard
Paleta de Cores
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Arte 2D



Arte 3D



Arte 3D



Arte 3D



Arte 3D



Arte 3D



Sound Design

● Ambiente de suspense
● Sons irreconhecíveis
● Ruídos dos fantasmas
● Sentimento de ser observado



Mecânicas
Pular Escalar Agachar

Arrastar Interagir



Fases



Gameplay Narrada



Feedback



Feedback



Obrigado!


